
M à 3e année
	Scénario : Inventer un jeu sans jouets

	Composantes constantes
	Littératie : communautaire

	Au début
	

	1. 
Je comprends la tâche.
	Lorsque nous arrivons dehors à la récréation, moi et mes amis nous souvenons que c’est le jour des plus grands pour jouer dans l’installation du parc. Nous devrons jouer sur le terrain.

Nous aimerions jouer à un jeu, mais nous remarquons qu’il n’y a que deux cordes à sauter qui restent dans le panier d’équipement. Aucun de nous n’aime sauter à la corde, alors si nous voulons jouer avec de l’équipement, il faudra trouver une autre façon de le faire. Mes amis disent qu’ils n’ont pas d’idées.



	2.
J’explore les possibilités.
(Ne pas s’arrêter à la première idée.)

	On pourrait se diviser en deux petites équipes et jouer à la souque à la corde.

On pourrait faire des courses, et les cordes serviraient de lignes de départ et d’arrivée.

On pourrait utiliser les cordes pour nous attacher ensemble et faire des courses à trois jambes


	Pendant
	

	3.
Je choisis la meilleure possibilité et je l’essaie.
(Ne pas s’arrêter à la première idée.)
	J’aime courir, et je sais que mes amis aiment courir aussi. Je suggère de faire des courses en nous servant des cordes comme lignes de départ et d’arrivée. Si on ne trouve pas cela amusant, on pourrait essayer un autre jeu. 

Tout le monde a bien aimé faire les courses. Quand on s’est fatigué de ce jeu, on a attaché les deux cordes ensemble pour jouer à la souque à la corde.



	À la fin
	

	4.
Je réfléchis…
	Je suis fier de moi-même d’avoir trouvé différentes façons amusantes de jouer avec cet équipement. 

Il y a probablement d’autres bonnes idées aussi. Trouver de bonnes idées, c’est un peu comme inventer. Je me demande combien d’autres jeux je peux inventer avec deux cordes à sauter.
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Mettre en œuvre sa pensée créatrice
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